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Teknologi-bruk kan vere vanskeleg….
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samfunnet
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Den norske kontekst – nokre moglegheiter og
trendar



Levande læringsmyte i sku len I
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“Screenagers” i 2007 – ny ”kunnskapsformatering”?

• Prognose: Når dagens screenagers har nådd 21-årsalderen har dei 
nytta 15 000 timar til formell utdanning, 20 000 timar framfor TV’en
og 50 000 timar framfor datamaskina (FTS, 2005).

• Mykje av denne medieaktiviteten er underhaldningsprega
• Men vi må likevel stille oss spørsmålet korleis dette påverkar 

kunnskapkonstruksjon og læring både innanfor og utanfor skulen 
sine veggar



Digital kompetanse (def.)

• Digital kompetanse er ferdigheter, kunnskaper, 
kreativitet og holdninger som alle trenger for å kunne 
bruke digitale medier for læring og mestring i 
kunnskapssamfunnet (ITU, 2005).

• ”Digital kompetanse er læraren sin evne til å bruke IKT 
fagleg med pedagogisk-didaktisk IKT-skjøn og å vere 
bevisst kva dette har å seie for læringsstrategiane og 
danningsapsekta til elevane” (Krumsvik, 2007).





Digital kompetanse ved Godøy skule i 
Kunnskapsløftet



Generell del
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Handlingsrom

”Gi rom for lesing”
Program for 

digitalkompetanse
Plan for realfag Entrepenørskap

Lokale læreplanar

Kompetanse mål Vurdering

Kunnskapsløftet

Praksis?

FEIDE



IKT - ABC



Verdidokument

• Rektor skal ha hovudfokus på å tilrettelegge 
møteplassar og skape 
kultur for at:

• Alle elevar og tilsette skal  lære og utvikle seg i eit
praksisfellesskap prega av mangfold og tillit.

• Alle har ansvar og skal bidra til å auke kollektiv 
kompetanse.

• Dette skal skje ved at vi deler visjonar, kunnskap, 
erfaringar og inspirasjon.

• Lytte og gi konstruktiv tilbakemelding til tross for ulike 
syn.

• Tryggleik til å ta opp vanskelege spørsmål.
• Løysingsorientert problemfokus (LØFT)



Tavleundervisning

Lærarstyr t

Elevansvar

Oppgåver

Studietid Prosjektarbeid
PBL
Entreprenørskap



Pedagogisk bruk av ikt /digital kompetanse

• Dynamiske lokale læreplanar bygt frå erfaringar frå
arbeid med fagwebbar

• IKT-plan 1-10 kl.
• Plan for kompetanseutvikling knytt til fag og praksis i 

klasserommet
• Digital dømmekraft
• Innføring av Learning Gateway







Praksisfellesskap rundt eleven i det lokale
læreplansarbeidet

Nettbasert leksehjelp
Diskusjonsforum
Blogging, o.l.

Nettsamfunn:
www.Myspace.com
Youtube.com

Digitale læremiddel
Nettleksikon
Nettordbøker
Nettbasert "atlas"

Chat
SMS

E-post, o.l.
Læringsplattform
Søkjemotorar
Tekstbehandlar, o.l.

Medelevar

Undervising

Lærebøker
Foreldre og søsken

Lærar

Eleven
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Lokalsamfunn



Konklusjon

• I Noreg har vi i dag ein læreplan som fokuserer på digital 
kompetanse, vi har god PC-tilgang og infrastruktur og elevane har 
god digital kompetanse

• Derfor er det læraren som er ”portvakta” og nøkkelen til IKT-bruken i 
dagens skule

• Elevane treng fagleg sterke lærarar som kan navigere dei mot 
kunnskapsbygging – ikkje underhaldning

• Difor vil samspelet og motspelet mellom eleven og læraren vere 
avgjerande for kor godt dette nye pedagogiske terrenget blir utnytta i 
åra framover

• Lærarar må få støtte og handlingsrom i kvardagen for å tileigne seg 
naudsynt digital kompetanse dersom IKT skal nyttast fagleg, fordi: 

• “Educational change depends on what teachers do and think - it©s as 
simple and as complex as that. It would be easy if we could legislate
changes in thinking” (Sarason, 1971, p. 193). 
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• Fagleg bruk av IKT
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o/Projmo.htm


