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Teknologi-bruk kan vere vanskeleg....




Den norske kontekst — nokre moglegheiter og

trendar

IKT i
samfunnet




Levande laeringsmyte | skulen |




Levende leeringsmyte | skulen 1l




T

“Screenagers” i 2007 — ny "kunnskapsformatering”?.
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| Prognose: Nar dagens screenagers har nadd 21-arsalderen har de
nytta 15 000 timar til formell utdanning, 20 000 timar framfor TV’en
og 50 000 timar framfor datamaskina (FTS, 2005).

 Mykje av denne medieaktiviteten er underhaldningsprega

« Men vi ma likevel stille oss spgrsmalet korleis dette paverkar
kunnskapkonstruksjon og leering bade innanfor og utanfor skulen
sine veggar




Digital kompetanse (def.)

« Digital kompetanse er ferdigheter, kunnskaper,
kreativitet og holdninger som alle trenger for & kunne
bruke digitale medier for leering og mestring |
kunnskapssamfunnet (ITU, 2005).

 "Digital kompetanse er laeraren sin evne til a bruke IKT
fagleg med pedagogisk-didaktisk IKT-skjgn og a vere
bevisst kva dette har a seie for laeringsstrategiane og
danningsapsekta til elevane” (Krumsvik, 2007).
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Digital kompetanse ved Godgy skule i
Kunnskapslgftet
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Kompetanse mal

Vurdering




IKT - ABC

Kompetanseutvikling

Infrastruktur

Kunnskapsdannelse,
laering og formidling

FoU

Digitale leeringsressurser,
leereplaner og arbeidsformer




Verdidokument

« Rektor skal ha hovudfokus pa a tilrettelegge
mgateplassar og skape
kultur for at:

« Alle elevar og tilsette skal lsere og utvikle seg i eit
praksisfellesskap prega av mangfold og tillit.

 Alle har ansvar og skal bidra til & auke kollektiv
kompetanse.

« Dette skal skje ved at vi deler visjonar, kunnskap,
erfaringar og inspirasjon.

e Lytte og gi konstruktiv tilbakemelding til tross for ulike
syn.

« Tryggleik til a ta opp vanskelege spgrsmal.

o Lgysingsorientert problemfokus (LGFT)



Tavleundervisning Oppgaver

Prog ektarbeid
PBL
Entreprengrskap
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Studietid




Pedagogisk bruk av ikt /digital kompetanse

« Dynamiske lokale leereplanar bygt fra erfaringar fra
arbeid med fagwebbar

e |IKT-plan 1-10 Kl.

« Plan for kompetanseutvikling knytt til fag og praksis |
klasserommet

e Digital demmekraft
* Innfgring av Learning Gateway









www.Myspace.com
Youtube.com

Diskusjonsforum
Digitale lzeremiddel Blogging, o.l.
Nettleksikon
Nettordbgker
Nettbasert "atlas"

Medelevar

SMS L seringsplattform
Sgkjemotorar

Leerar
Undervising

Foreldre og sgsken
Leerebgker | gralsamfunn



| Noreg har vi i dag ein laereplan som fokuserer pa digital
kompetanse, vi har god PC-tilgang og infrastruktur og elevane har
god digital kompetanse

Derfor er det laeraren som er "portvakta” og ngkkelen til IKT-bruken i
dagens skule

Elevane treng fagleg sterke leerarar som kan navigere dei mot
kunnskapsbygging — ikkje underhaldning

Difor vil samspelet og motspelet mellom eleven og laeraren vere
avgjerande for kor godt dette nye pedagogiske terrenget blir utnytta |
ara framover

Leerarar ma fa stgtte og handlingsrom i kvardagen for a tileigne seg
naudsynt digital kompetanse dersom IKT skal nyttast fagleg, fordi:

“Educational change depends on what teachers do and think - it® as
simple and as complex as that. It would be easy if we could legislate
changes in thinking” (Sarason, 1971, p. 193).




Bruner, J. (1997). Utdanningskultur og Laging. Abstrakt forlag: Trondheim

Bg, |I. & Helle, L. (2002). Pedagogisk Ordbok. Oslo: Universitetsforlaget

Castells, M. (1996). TheRise of the Network Society. Oxford: Blackwell

Erstad, O. (2005). Digital kompetanse — en innfaring. Oslo: Universitetsforlaget.

ITU (2005). Digital skolehverdag. Henta fra: http:/ / www.itu.no/ filearchive/ Digital skole hver dag.pdf, 20.08.06
Cuban, L., & Tyack D. (1998). Tinkering Toward Utopia. Cambridge: Harvard University Press.

Haug, P. (2003). Evaluering av Reform 97. Oslo: Noregs forskingsrad

Harrison, C.f, T. Fisher, et al. (2002). ImpaCT2: the Impact of Information and Communication Technologies on Pupils' Learning and Attainment..
Coventry, DIES

Johnson, D. C., Cox, M. J., & Watson, D. M. (1994). Evaluating the impact on pupils@chievements. Journal of Computer Assisted Learning, 10(3), 138-
156.

Klgvstad, V., Erstad, O., Kristiansen, T. & Sgby, M. (2005). ITU Monitor 2005. P& vei mot digital kompetanse i grunnopleeringen. Rapport 2/2005. Oslo:
Universitetsforlaget.

Krumsvik, R. (2007). Digitale kompetanse. |: Skulen og den digitale lzeringsrevolusjon. Oslo: Universitetsforlaget.

Khalili, A. og Shashaani, L.(1994): The effectiveness of computerapplications: A meta analysis. Journal of

research on computing in education. Volume 27, Number 1.

Kulik, J. A. (1994): Meta-analytic studies of findings on computer-based instruction. Baker, E., O’Neil, H.F.

Jr. (eds.) Technology assessment in education and training. Hillsdale, New Jersey: Lawrence Erlbaum

Associated, Publishers.

Kunnskapsdepartementet (KD, 2006). Laereplan for den 13-arige grunnoppleeringen. Oslo: Statens Forvaltningsteneste.

Lavlie, L. (2003). Teknokulturell danning. In R. Slagstad, O. Korsgaard, & L. Lavlie (Eds.), Dannelsens forvandlinger (pp. 347-371). Oslo: Pax Forlag.
Negroponte, N. (1995). Beng Digital. New York: Vintage Books

Safety, Awareness, Facts and Tools (SAFT, 2006). SAFT Barneundersgkelse 2006. Oslo: SAFT. Nettversjon,tilgangsdato25.05.06:
http://www.saftonline.no/vedlegg/2875/Sammendrag%20resultater%20SAFT%20Barneunders?kelse%202006. pdf

Sarason, S. B (1971). Theculture of the schod and the problem of change Boston: Allyn and Bacon, Inc.

Scardamalia, M., Bereiter, C. & Lamon, M. (1994). The CSILE Project: Trying to bring the classroom into World 3. McGilly, K. (Ed.). Classroom Lessons:
Integrating cognitive theory and classroom practice. Cambridge, MA.: The MIT Press.

Synovate MMI (2006). Barns medievaner. Oslo: Synovate MMI. Nettversjon, tilgangsdato 22.06.06: http://www.synovate.no

Tapscott, D. (1998). Growing up Digital. New York: Mcgraw-Hill

Vaage, O.F. (2005). Norsk Mediebarometer 2004. Oslo: Statistisk Sentralbyra.

Wikipedia Foundation (2005). Wikipedia, The Free Encyclopedia. Tilgangsdato: 20.08.06 http://en.wikipedia.org/wiki/Main_Page Wikipedia.org.
Ziehe, T. (2001). De personlige livsverdeners dominans. £ndret ungdomsmentalitet og skolens anstrengelser. Uddanelse 10/2001. Danmark




www.viten.no (naturfag)

www.kharon4a.com (bioteknologi)

www.matematikk.org (matematikk)
http://www.saftonline.no/static/edu/index.htm) (“Nettikette™)
www.wikipedia.org (gratis, nettbasert leksikon)

http://www.dokpro.uio.no/ordboksoek nynorsk.html (gratis, nettbasert
ordbok)

http://barnevakten.no
http://bogwebs.systime.dk/cd/orbit/Film/walter.fendt/physdk/physdk.htm
http://www.walter-fendt.de/phlle/index.html

Newtons 2. lov
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Fagleqg bruk av IKT
http://surendranath.tripod.com/Applets/Kinematics/Brake/BrakeApplet.html
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